
SPACE EXPLORER 2
Nom : 8- 7- 6- 5- 4- 3- 2- 1- 0 1 2 3 4 5 6 7 8

Race : Origine : 6 09 12 15 18 21 24 27 30 33 36 39 42 45 48 51 54

Age : Sexe : 7 11 14 18 21 25 28 32 35 39 42 46 49 53 56 60 63

Poste: 8 12 16 20 24 28 32 36 40 44 48 52 56 60 64 68 72

Yeux : Cheveux : 9 14 18 23 27 32 36 41 45 50 54 59 63 68 72 77 81

Taille : Poids : 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85 90

11 17 22 28 33 39 44 50 55 61 66 72 77 83 88 94 99

Taille Intellect 12 18 24 30 36 42 48 54 60 66 72 78 84 90 96 102 108

Force Sang Froid 13 20 26 33 39 46 52 59 65 72 78 85 91 98 104 111 117

Constitution Volonté 14 21 28 35 42 49 56 63 70 77 84 91 98 105 112 119 126

Agilité Empathie 15 23 30 38 45 53 60 68 75 83 90 98 105 113 120 128 135

Dextérité Psy 16 24 32 40 48 56 64 72 80 88 96 104 112 120 128 136 144

Rapidité TIR 17 26 34 43 51 60 68 77 85 94 102 111 119 128 136 145 153

Perception MELEE 18 27 36 45 54 63 72 81 90 99 108 117 126 135 144 153 162

Apparence RELATIONNEL 19 29 38 48 57 67 76 86 95 105 114 124 133 143 152 162 171

Charisme DISCRETION 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120 130 140 150 160 170 180

Beauté Reflexe

Combat 6- TIR 8- Points de vie Endurance

Compétences Compétences 0 1 2 3 4 5 0 1 2 3 4 5

Arts Martial Arbalètes 6 7 8 9 10 11 6 7 8 9 10 11

Corps à Corps Fusil d'Assault 12 13 14 15 16 17 12 13 14 15 16 17

Esquive Pistolet 18 19 20 21 22 23 18 19 20 21 22 23

Escrime Pistolet Mitrailleur 24 25 26 27 28 29

Grenade Armes à énergie Malus défense PSY 30 31 32 33 34 35

36 37 38 39 40 41

GENERIQUES INHABITUELLES TECHNIQUES SCIENTIFIQUES
Compétences 4- Compétences 8- Compétences 11- Compétences 11-

Baratin Acrobatie Armes de vaisseaux Archéologie

Bibliothèque Art : Armes lourdes Astrogation

Bricolage Chant Armure Assistée Astronomie

Conduite : Commandement Armurerie Biologie

Conduite : Conn. de la Rue Biotech Botanique

Conn. Espace Cuisine Combinaison Caisson Cryo.

Contrôle du Sommeil Discrétion Contrôle de Drones Chimie

Course Equitation Cryptographie Géologie

Danse Escalade Electronique Histoire

Informatique Filature Explosifs Mathématiques

Jeu Interrogatoire Ingénierie Médecine

Look & Style Intimidation Mécanique Métallurgie

Manœuvre en Zéro-G Journalisme Pharmacologie Navigation

Marchandage Langue : Pilotage : Physique

Natation Langue : Pilotage : Chasseurs Planétologie

Saut Musique Pilotage : Croiseurs Pilotage: Acinonix

Séduction Survie : Désert Pilotage : Frégates Pilotage: Shassim

Social Survie : Espace Pilotage : Vaisseaux Pilotage: Warranide

Sports Survie : Jungles Premiers Soins Psychologie

Vigilance Survie : Marécages Prise de Vues Stratégie

Survie : Montagnes Prospection Tactique

Survie : Polaire Sécurité Xénobiologie

Senseurs Zoologie

Pilotage: Acynonix Langue: Acynonyx

pilotage: Shassim Langue: Shassim

pilotage: Warranide Langue: Warranide


