
SPACE   EXPLORER   2
Chasseur de supériorité: trident mk 1b

Caractéristiques

Combat spatial

Données techniques Données pilotage Senseurs a.i. Embarquée

Longueur 25m Maniabilité 4+ Puissance 3+ Nombres de cibles 12

Hauteur 9m Accélération 9 Porté courte 10 Accrochage simultanés 3

Envergure 25m Décélération 9 Portée moyenne 50 Capacité 14

Poids 50t Virage 0 Portée longue 200 Compétence visée 4+

Poids t.a.c. 170t Virage serré 3- Portée extrème 500 Brouillage 3+

Autonomie 8h Éjection 5- Secours  portée½ 0 Décodage 4+

Blindage 18

Structure 25

Armes

Nom
Portée Dégâts

Salve Munition

C M L E C M L E

Torpille 100 500 2500 5000 6d10 6+ 6d10 6d10 6- 6d10 12- 1 2- 8 8

Machine Gun  lightning « » 2 20 50 100 3d6 3d6 3d6 2- 3d6 4- 100 1000 9

Combat en atmosphère

Données techniques Données pilotage Senseurs a.i. Embarquée

Longueur 25m Maniabilité 0 Puissance 1+ Nombres de cibles 12

Hauteur 9m Accélération 3 Porté courte 2 Accrochage simultanés 3

Envergure 25m Décélération 3 Portée moyenne 5 Capacité 14

Poids 50t Virage 1- Portée longue 20 Compétence visée 4+

Poids t.a.c. 80t Virage serré / Portée extrème 50 Brouillage 5+

Autonomie 2h Éjection 5- Secours  portée½ / Décodage 2+

Blindage 18

Structure 25

Armes

Nom
Portée Dégâts

Salve Munition

C M L E C M L E

Torpille / 100 200 300 6d10 6+ 6d10 6d10 6- 6d10 12- 1 2- 2 8

Machine Gun  lightning « » 2 5 / / 1d6 1d6 2- / / 10 500 7
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